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Sveeveflyvning

180%, som man har gjort fer, og fly-
ver i Medvind tvers over Pladsen.
Man maa igen passe paa ikke at lade
sig snyde af Medvinden og give sig til
at trsekke Farten af Glideren. Naar
man naar ned til Startstedet, svinger
man igen 180° til samme Side og fiy-
ver ligeud op mod Vinden og lander.
Begynd endelizg det sidste BSving i
Tide. Husk paa, at Medvinden, inden
man ser sig om, vil fore en med ned
i Lee af Pladsen, og Planet vil mulig-
vis ikke have Hejde nok til at naa
ind paa Pladsen mod Vinden og lande,
Begynd det sidste Sving et godt Styk-
ke for den li¢ Begrensning, saadan at
Planet under ingen Omstsendigheder
kommer bag ved denne, og land inde
midt paa Pladsen.

Eleven er nu naaet saa vidt, at han
sely skal til at beregne sit Landings-
anlmeg. Ud fra den Hajde, han befin-
der sig i Udlesningsejeblikket skal
han bedemme, hvor stor en Kreds, han
skal flyve i for at lande ved det Maal,
som Flyvelederen angiver for Starfen.

Det er ret sveert i Begyndelsen.

Naar man har udlest og skal flyve
f. Eks. en venstre Fuldkreds, flyver
man Planet i Ro som smdvanliz og
begynder at svinge til venstre. Alle-
rede paa defte Tidspunkt geres en for-
ste Forberedelse til Landingen, idet
man tmnker sig den Bane, man vil
kunne gennemflyve. Er man hejt oppe,
bliver Kredsen stor, og har man kun
faaet ringe Hojde paa, maa man najes
med en lille Kreds. Man flyver videre
ad den tmwnkte Bane, idet der hele Ti-
den holdes @je med Maalet, og hvis
man har beregnet rigtigt, bliver Ba-
nen en jevn Kreds, indtil man § 20—
30 m’s Hejde befinder sig paa et Sted
bagved Maalet (hvor langt afhsenger
bl, a. af Vindstyrken), hvorfra man kan
foretage en Ligeundglidning lige mod
Vinden ned til Maalet.

Ilvis man undervejs opdager, at man
har for stor Hejde til den teenkte Bane,
udvider man bare Kredsen lidt, og
shonner man, at der er for lidt Hoj-
de, gores Kredsen lidt mindre, I alle
Tilfmlde skulde man gerne naa ned til
det Paunkt bag Maalet, hvorfra man
Hojde kan glide ligeud
Slaar Hejden ikke

med e, 20 m's

n » ind noget for, uan-
, hlat a man under ingen
endighodor inge under 20 m’s
Thofde,
Kleven skal have mindst 20 Btarter
eftor A, for han man aflilegge B-Diplom-
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preven, der bestaar af fem Flyvnin-
gor i lukket Kreds af hver mindst 60
Sekunders Varighed med Landing i et
ea. 50 % 250 m Landingsfelt.

Hvis man har bestaaet disse Prever
og kan dokumentere Kendskab til
Montering af Skoleglidere og elemen-
teer Meteorologi, faar man et B-Diplom
og maa bmre B-Knappen, d.v.s. en
blaa Emailleknap med to hvide Maa-
ger.

8) Til C-Diplom.

Naar Lsereren skonner, at Eleven er
moden til det, bliver han omskolet paa
Overgangsplan (i Danmark som Regel
Grunau Baby). Det er et stort @je-
blik forste GGang man bliver betroet en
Grunau Baby. For at mildne Overgan-
gen og vienne Eleven til Babyens
»Melodi« (Sus og Vindpres), faar man
ingen Dieksel pan i de ferste Btarter.
I Princippet er Manevreringen pracis
den samme som af en Skoleglider, blot
skal man e klar over, at Babyen er
meget mere levende paa Rorene end
Skoleglideron. Der skal meget min-
dre Rorbevmiegelser til end i Skoleglide-
ren, og man skal ikke vente nmr saa
lenge paas Reaktionen. Mens man

' gangsplanets meget bedre

i 8koleglideren har kunnet sidde med
Pinden i Maven under Optraekket, skal
man i Babyen kun trskke ganske lidt
og vesere parat til omgaaende at tryk-
ke Pinden frem, dersom det Uheld
skulde ske, at Wiren springer. Paa
den sidste Del af Optreekket maa man
give lidt efter og stige mindre stejlt,
da man ellers kan komme i store, ube-
hagelige Svingninger, som omtalt un-
der Spilstart. Er man begyndt at
shugges, som man siger, skal man
straks give efter i Pinden, og Iykkes
det ikke at komme i Ro igen, maa
man selvfolgelig udlese.

Forst faar man et Par Ligeudstarter,
under hvilke man venner sig til Over-
Glideegen-
skaber. Derefter kommer man i Haj-
start, faar D:eksel paa og skal nu for
Alvor til at eove Landingsanleg og
blede Landinger.

Her gwmlder det som for Skoleglideren,
af man ingen skarpe Sving maa fore-
tage i lavr Hojde. Man skal altid kom-
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me i saa god Tid ned bag Landings-
mserket, at man kan foretage en lang
lige Glidning ind til Landing. Man
teenker sig en Linie lagt nede i Lee af
Landingsfeltet vinkelret paa Vindret-
ningen, Til den skal man efter hver
eneste @velse sege ned i god Tid,
dvs. med et godt Overskud af Hajde.
Ved at flyve 1 en Blags 8-Tal om
denne Linie bortkastes den overfladige
Hejde, idet man ikke ef @jeblik maa
vende Ryggen iil Landingsteltet.
Fuldkredse eller andre Manevrer, der
faar en til at vende Ryggen til Lan-
dingsfeltet under Landingsanlmgget,
er bandlyste. Hvert eneste SBving skal
veere mod Vinden, og det sidste skal
beregnes saaledes, at det passer med
en lang lige Glidning ned til Maalet.
Hvor langt denne t@enkte Linie skal
ligge bag ved Landingsfeltet, afhzen-
ger naturligvis af Vindstyrken.

TDe fleste moaoderne Svsveplaner er
udstyret med Bremseklapper, som bl. a.
anvendes til at afkorte Landingerd. De
er meget praktiske, da man i et Svae-
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veplan med Bremseklapper kan pas-
sere Pladsbegrensningen med ef godi
Hajdeoverskud og endda naa ned ved
Maalet ved Brug af Klapperne. I selve
Landingsejebliklket skal man dog vare
varsom med Anvendelse af Bremse-
klapperne, da en uevet let kan komme
til at dumpe ret ublidt igennem med
fuldt udtrukne Klapper og derved be-
skadige Planet.

Man skal have udfert mindsi 20
Starter med Overgangsplanet efter B,
for man maa aflegge C-Diplompraven;
fem Flyvninger af mindst 2 Minutters
Varighed i bestemte foreskreyvne Kur-
ver og med Landing i afmmrket Lan-
dingsfelt som til B. Proven skal fly-
ves med Overgangsplan, og man skal
kunne dokumentera elementert Kend-
skab til Aeroteknik og il Sveveflyv-

af an har erhvervet C-Diplomet
og C-Knappen, den blaa Knap med

de tre hyvide Maager, er man gennem

t——— Proverne til begrenset Svee-
N veflyvning og kan tage fat

Ve
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eslaeh. Hvis man er
pller Spilstart volder det
ligheder at gaa over ftil
). Hvis man har et
an til Raadighed, vil
det naturligvis
men nedvendige

:: Flyvemas

Vanske
Tlyvema
tosmdet Svaevepl
et Par Provestarter i
viere paa sin Plads,
er de heldigvis ikke.
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Saa snart Flyvemaskinen begynder
at rulle, trekker Svaeveflyveren Pin-
den omtrent helt tilbage for hurtigst
muligt at komme fra Jorden for at
lette Starten for Flyvemaskinen. I det
@jeblik  Svaveplanet har Flyvefart,
letter det, og man seger at holde det
saa langt nede som muligt, 34 til 1 m
over Jorden, indtil Flyvemaskinen og-
sas har lettet og begynder at stige,
saa stiger man selviolgeliz med op
og lmgger sig lige bag ved Flyvema-
skinen og en ubetydelig Smule hejere;
aldrig lavere, da man saa treekker Ha-
len ned og Niesen op paa Flyvemaski-
nen.

Hvis Svsveplanet har Starthjul, der
skal kastes, maa man passe paa at
slippe dem lige i det rette @jeblik,
dvs. naar man er 2—3 m oppe. Kaster
man dem for tidligt, kan de springe
op oz beskadige Svmveplanet, og ka-
ster man dem for sent beskadiges Hju-
lene eventfuelt i Faldet.

1 Sving skal man sege at flyve naj-
agtigt samme Bane som Flyvemaski-
nen, dvs. man begynder Svinget et
Par Sekunder efter Flyvemaskinen og
waar bagefter ud af Svinget en Smule
senere end Flyvemaskinen.

Ved bestemte aftalie Tegn kan Mo-
torflyveren tilkendegive overfor Sva-
veflyveren om han ligger for hajt eller
for lavt og hvornaar han skal udlese.

Svaveflyvercertifikatet.

Endnn maa Eleven ikke flyve uden-
for det begrensede Skoleomraade.
Han skal bestaa Preverne til »Sveve-
flyvercertifikatets, for han maa fiyve
ndover Landet og lande paa fremmede
Omraader.

Til dette Certifikat kreeves fem Flyv-
ninger med Overgangsplan, hver om-
fattende mindst 5 Minutters Svaeveflyv-
ning (Flyvning uden Hajdetab) med
Landing i afmgerket Landingsfelt som
til B og (. Man skal kunne dokumen-
tore mindst 80 Starter paa Overgangs-
plan o en samlet Flyvetid paa mindst
1 Time (ingen Flyvning under 2 Mi-
nutter lder), samt at man har be-
stanet n ret omfattende teoretisk
P'rave | 1) Elementer Aeroteknik, 2)
Glide- o Staveplaners Konstruktion og
Vedligeholdelse, 3)  Svauveflyvningens
Weteorologi, herunder grundigt Kend-
sleab il Lufistromninger og disses Ind-
fTydelse under Sveveflyoning, 4) For-
holdsregler under Sveveflpuning under
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forskellige Forhold, herunder Kendskab
til Startmetoder, 5) Kendskab til dansk
Luftfartslovgivning, herunder navnlig
Reglement D og 6) Korilesning og Kom-
paslere.

Certifikatet kan udvides til at om-
fatte Flyvemaskineslmb og Kunstflyv-

ning,, naar de fornedne Prever er af-

lagt.
For at aflegge disse Praver, maa
man noedvendigvis vere fortrolig med:

<

Skrentvind.

De forskellige Opvinde,

Den Form for Opvind, det er lettest
at flyve i, er Skrzntvinden. Den frem=
kommer ved, at Vinden i Terrainet,
moder en Hindring, {. Eks. en Skrenf
eller en Baklekam, som den ikke kan
vige ndenom, men som den tvinges op=
over. Der -vil saaledes i Vindsiden af
en Skrsent blive et Luftomraade, hvor
Tautften er i stadig opadgaaende Bevse-
gelse, og sas snart denne Bevmgelse
er hurtigere end Svmveplanets Synkes
hastighed, kan man holde sig oppe |
Skrsentvinden. Hvis der er et egnet
Startsted til Gummistart paa Toppen
af Bkrmnten, er det den simpleste
Startmetode til Skrentflyvning. Efter
nogle faa Sekunders Ligeudflyvning
drejer man og flyver parallelt medl
Skreenten i Opvindsfeltet, Har man
ikke et saadant Startsted, kan man
starte med Spil enten fra Toppen ellér
fra Terrainet foran Skrsenten. Dels
for at holde sig inde i Opvindsfeltet
og dels for at undgaa Sammenstad,
naar flere flyver samtidigt over den
samme Skraent, har man ganske be-
stemte Trafikregler at rette sig eftf'r.ln
naar man flyver Skrentflyvning. !

For Enderne af Skrsenten skal min
altid svinge ud mod Vinden, altsan

Sveveflyvning

VIND

Skreantflyvning.

bort fra Skrenten. Hvis man svinger
den modsatte Vej ind mod Bkrenten,
vil man med Vinden i Ryggen i Le-
het af 0,0 veere forsat saa langt over
bag ved Skrmntvindsomraadet, at man
sandsynligvis ikke vil kunne naa til-
bage i det igen, og hvis der da ikke
er egnet Landingsterrain i Nsrheden,
ser det unmgteliz sort ud for Svaeve-
planet. Man holder til hejre for den.
man moder, og den, der flyver ud
mod Dalsiden, skal vige. Der er kun
pet vanskeligt Punkt, nemlig i Otte-
tallets Skmringspunkt. Der skal den,
der netop har svinget, flyve saa langt
ude, at han tillader et andet Svmove-
plan at lsgge sig ind paa Plads til at
paabegynde Svinget. Endviders mas
man ikke passere direkte over og un

der hinanden, medmindre der er or-
dentliz Afstand. Under hele Flyvnin-
ren maa man dreje Neesen lidt ud mod
Vinden for at kompensere for Afdrif-
ten. Hvis man holder god Fart og
overholder disse Regler, er Bkrant-
flyvning meget let og uendelig lwsre-
rig, idet den giver Rutine. Man faar
gin Svingteknik opsvet i de mange
8ving for Enderne af Skrenten og
reagerer i Lobet af faa Timer aldeles
automatisk paa Lufturo.

Skreentfilyvning er ikke nedvendig,
men er en glimrende Trening til den
egentlige Svaeveflyvning: den termi-
ske Flyvning.

Termisk Flyvning.

De termiske Opvinde opstaar ved
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Termik.
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hu miu!hbnb!cr sliger h!ve,rrs.

Solbestraaling af den uensartede Jord-
overflade. Modne Kornmarker, torre
Sandstreekninger, Byer o. 1. bliver
steerkere opvarmet end Mose, Skov og
8o, Luften over de sterkest opvar-
mede Omraader stiger tilvejrs som
store Varmluftsbobler. Da Luften som
Regel indeholder nogen Fugtighed, wvil
denne fortmttes i en vis Hejde og
blive synlig som en Cumulussky. Disse
Skyer tjener som Vejledere for Svme-
veflyverne, der seger at finde ind i
Varmluftshoblerne for at stige tilvejrs
med dem. Andre Vejvisere er Maager,
Storke og Roviugle, der ogsaa udnyt-
ter de termiske Opvinde til at vinde
Hajde i uden Vingeslag.

Den bedste Startmetode til termisk
Flyvning er Flyvemaskineslmb, Un-
der 4—500 m’s Hejde er Opvindens
Diameter som Regel lille og derfor
vanskelig at holde sig i, fordi den
kriever meget smaa Kredse, men over
denne Hejde bliver Diameteren sterre
og Opvinden kraftigere, saa det er
lettere at holde sig i den.

Man glider hen imod et Sted, hvor
man formoder, at der maa vaere Ter-
mil, idet man hele Tiden holder @je
med sit Variometer. Naar man ser, at

man har Stigning, venter man endnu
et Par Sekunder for at vesere sikker
paa at veere kommet godt ind i den,
og derefter svinger man skarpt til en
af Siderne og begynder at flyve i
Kreds, idet man ved Hj=lp af Vario-
metret seger at holde sig inde i Varm-

luftsboblen. Hvis man er heldig, kan
man stige med den op til Skybasis, og
har man Blindflyvningsinstrumenter

om Bord, og er man evet i Blindflyv-
ning, og har Faldsksrm med, og er
Skyflyvning i det hele taget l]llndt
kqn man fortssette videre op igennem
Skyen ofte med stor Stigehastighed,
langt storre end under Skyen, hvor
Stigehastigheden sjeeldent overskrider
4—5 m/Selk.

Det kraever @velse og atter @velse
at kunne undnytte Termik til det yder-
ste. Forst og fremmest krmever det
rene Sving, som man staar sig ved
at sve utrmiteligt hele Vejen op igen-
nem Uddannelsen.

De forskellige Sveveflyverknapper. A,

B, C samt Selv- og Guld C. De tre for-

ste er blaa Emailleknapper med hvide

Maager. Selv- og Guld-C det samme

med henholdsvis en Solv- eller Guld-
krans om.

Y

Internationale Diplomer.

Nu skunlde man faktisk wvoere saa
vidt, at man begyndte at streebe efter
de to internationale Diplomer. Selv-C,
hvortil der kraeves en Distanceflyv-
ning paa mindst 50 km, en Varigheds-
flyvning paa mindst 5 Tim. og en
Hojdevinding paa mindst 1000 m, og
Guld-C, hvortil der forlanges en Di-
stanceflyvning paa mindst 300 km og
en Hejdevinding paa mindst 3000 m.

En saadan Distanceflyvning er noget

r%'

En Overlandflyvning med Start fra en Skrant. Termikflyvning, Skyflypning, Glide-

fiyoning fra Sky til Sky.
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Til sidst udnyttes Opvinden over en Skrent.

Landing.

af det herligste, man kan begive sig
ud paa. Det er spsendende, den Dag
man ferste Gang sku.l i Vej paa en
Overlandflyvning. Godt forsynet med
gode Tips fra bva‘\t‘ﬂ\veiodercn (og
en stor Portion Luftfari%pftmrpr‘) BOZer
man fra det ene Opvindsfelt til det
andet paa Vej ud mod det Maal, man
har sat sig for Flyvningen.

Ved Landing i fremmed Terrain, er
der forskellige Ting at iagttage.

Nu er det saa heldigt, at vi her i
Danmark bogstaveligt talt kan komme
ned overalt med et Symveplan, men
alligevel skal man i god Tid udveelge
sin Landingsplads. Naar man kom-
mer ned i 500 m's Hojde, er det klogt
at vmlge en Plads nmr ved en Vej
eller Jernbane. Den skal ligge gun-
stigt for Vindretningen. Naar Pladsen
er valgt, kan man roligt afsege det
omliggende Terrain for Opvinde, maa-
ske er man heldig og finder nogle,
saa man kan flyve videre, men lykkes
det ikke. og man er naaet ned til 300
m, maa man til at gere en Landings-
beregning. Vindretningen konstatere-
des, for da Pladsen valgtes, ved at
iagttage Skorstensreg, Flag, Tej paa
Torresnore, Kornets Bolgen osv. Plad-
sens Overfladebeskaffenhed har man
ogsaa taget Hensyn til ved Udvelgel-
sen. Hvis Grmsset er kort, er en jevn
Griesmark selviolgeliz at foretrmkke,
men er Grasset langt, kan det skjule
Sien og Rendor, som kan beskadige
Sveveplanet i Landingen. T dette Til-
fielde er det bedre at valge en Kar-
toffel- eller Roemark, saa vidi muligt
med Vindretningen paa langs ad
Rmekkerne, saa Markskaden bliver
mindst mulig. Er der intet Valg, og
man er nadt til at gaa ned i en Mark
med hejt Gres eller Korn, maa Lan-
dingen foretages, som om man vilde
lande ovenpaa Kornet og saa dumpe
ipennem det sidste Stykke. Det er i
hvert Fald blidere mod Planet end at
suse ned i det haje Korn og eventuelt
risikere at Vingerne brekkes af.

Selve Landingsanlsegget udferes naj-
apgtigt paa samme Maade, som paa den
hjemlige Flyveplads. Man vealger et
Landingsm:serke oz lander til det som
til Flyvelederens Flag. Idet man viel-
ger Landingsm:szrket, bher man gaa
vidt muligt tage Hensyn til evt. Mark-
skade, gor den saa lille som muligt,
men aldrig paa Bekostning af Planet.

Saa snart man er landet, skal man
legge M@rke til Klokkeslettet, sorge
for at forankre Planet, =saa det ikke

veeltes af Vinden, smite Vagt ved Pla-
net, mens man gaar til en Telefon
og ringer til den hjemlige Flyve-
plads, hvor og hvornaar man er lan-
det. Ring saa hurtigt som muligt, for
der ventes med Spsending paa Lan-
dingsmeldingen. Betal evenfuel Mark-
skade og tfrsef alle mulige Forberedel-
ger til Hjemtransporten.

Flyvning med Rekordplan.

Man kan udmsserket foretage Over-
landfiyvninger med Overgangsplaner,
men det er klart, at det er langt mere
fordelagtizt at flyve med Rekordpla-
ner, der har bedre Flyveegenskaber.
Naar man har faaet tilstrekkelig
@velse i at flyve Overgangsplaner, vil
det ikke volde Vanskeligheder at gaa
over til Rekordplaner — tvesertimod.
Rekordplanerne er snarere lettere at
fiyve. De reagerer hurtigere paa Ro-
rene og kan som Regel frimmes saa
fint, at man nmesten ikke behover at
rore Pinden, de er i enhver Henseen-
de meget behageligere at flyve end
Overgangsplanerne. Det eneste, der i
Begyndelsen kan volde lidt Besveer,
er Landingen, der paa Grund af det
bedre Glidetal vil blive noget leengere.
Landingshastigheden er ogsas noget
sterre, men er man blot tilstrekkelig
vaagen, gaar det nemt.

Der findes enkelte Svaeveplaner, der
er godkendt til Kunstflyvning. Man
kan med Svseveplan beskrive nejagtiz
de samme Kunstfiyvningsfizurer, som
man kan med en Flyvemaskine.

Kunstflyvning, Instrumentflyvning og
Finesserne ved termisk Flyvning til-
lader Pladsen os ikke at komme ind
paa. Man faar heller ikke saa meget
ud af kun at lsse om disse Ting. Raf-
finementerne maa man vente med.
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MODELFLYVNING

14‘ ordi man er Modelflyver, er det ikke

sikkert, at man sender sin Model op
at flyve. De fleste Modeller bygges gan-
ske wvist med det for Oje at faa dem til
at llyve, de saakaldte Flyvemodeller; men
mange af vore Modelflyvere bruger og-
saa meget af deres Tid til at bygge Fly-
vemaskinemodeller, dvs. Modeller, der
saa neje som muligt er Efterligninger
af de Flv, der er Forbillederne. De
bygges som Regel i et bestemt Maale-
stoksforhold eller Skala (oftest 1 : 200,
1:100 og 1:50) og kaldes derfor Skala-
modeller. De nejagtige Efterligninger,
de saakaldte Helskalamodeller, flyver af
mange Grunde ikke nmr saa godt som
en Flyvemodel, hvorfor man som Regel
giver Afkald paa Flyvningen og koncen-
trerer sig om Udseendet, idet man byg-
ger Modellen i massivt Materiale (Mas-
sivmodeller), En Mellemting mellem

Flyvemodeller og Skalamodeller er de
saakaldte Halvskalamodeller,

Det er Flyvemodellerne, der har flest
Tilhengere, og vi skal derfor se n®r-
mere paa dem, ligesom vi bringer Teg-
ninger og Byggeanvisninger paa nogle
af dem, Flyvemodellerne falder i de to
Hovedgrupper: Svavemodeller og Mo-
tormodeller, alt - efter som Modellen
udelukkende flyver under Indvirken af
Tyngdekraften, eller om den drives
frem gennem Lufthavet af en eller an-
den Slags Motor.

Af Svavemodeller kendes Normalmo-

Svaevemodeller
Normalmodel
Tandemmauodel
Vndemadel
Halelos Maodel
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deller, der bestaar af en Krop med et
stort Hovedplan forrest og et mindre
Haleplan, der ogsaa kan veere herende,
bagest, Tandemmodeller, hvor det baz-
rende Haleplan er nogenlunde lige saa
stort som Hovedplanet, Andemodeller,
hvis forreste Plan er op til en Tredie-
del af Hovedplanet, der her ligger ba-
gest, og den halelose Model, der kun
har eet Plan, og som i sin Idealform
kun bestaar af Planet uden Krop, Sty-
refinner o. L

Motormodellerne Lkan opdeles efter
Fremdrivningsmidlets Art i Gummimo-
tormodeller, Forbrendingsmotormodeller
og Modeller med andre Fremdrivnings-
midler. Gummimotoren er den Motor,
der udvikler mest Kraft i-Forhold til
sin Veegt, og da den er den billigste og
nemmeste at have med at gere, anven-
des den mest. De lange Gummistrenge
vrides nogle Hundrede Gange rundt ved
at dreje Propellen. Naar denne frigives,

Modelflyvning

\'i!, den opsparede Energi forvandles til
Fremdrift, Forbrendingsmotorens Om-
drejninger overferes direkte til Propel-
len| (s¢ nzrmere om Motorerne Side
123). Andre Fremdrivningsmidler kan
vere Presluftmotorer, Raketter og lign.

Endelig inddeles Motormodellerne og-
saa efter Understellets Art i Land- og
Semopdeller samt i Modeller til udenders
og indenders Brug. De indendors Mo-

Molormodeller: Gummimotormodel —

Semodel

deller bygges ganske lette og beklmdes
med gennemsigtig Mikrofilm.

Til Slut erindres om, at ligesaavel
som man ikke maa forveksle en Model-
flyver med hans Modelfly, saaledes maa
man heller ikke kalde hans Svevemodel
for en »Svmveflyver:. En Svaveflyver
er nemlig en Person, der dyrker Svave-
flyvesporten, og som sely flyver i sit

eget store Sva‘v{:plan.

— Forbrandingsmotormodel —

Mikromodel.

Bygning af Skalamodeller.

Ved Bygning af Skalamodeller af srig-
tigex Fly anvendes nejagtige Tegninger,
hvor man ser Flyet fra Siden,: Iml :
samt fra oven f(eller fra neden). ¢
danne Oversigistegninger af alle mu]m
Typer fndes i Fagtidsskrifter og Beger,
men er ofte ikke i passende Maalestok,
Man maa saa ferst tegne dem om til
den enskede Skala, Imidlertid bringer
mange Blade ogsaa specielle Tegninger
[or Skalamodelbyggerne. Disse Tegnin-
ger er ikke alene gengivet 1 de mest
anvendte Maalestoksforhold, men inde-
holder ogsaa Oplysninger om viglige
Tvarsnit, om Farve etc. En god Statte
er naturligvis ogsaa Fotografier af Flyet
fra forskellige Vinkler,

Materialer. Vi begrenser os til Frem-
stilling af massive, ikke flyvende, Ska-
lamodeller. De bygges nmsten udeluk-

kende af Tr=e,
anvendes. Man

og de fleste Sorter kan
udseger dog gerne et

Materiale, der er saa let bearbejdeligt
som muligl, Meget yndet er det super-
lelte Halsa, der ogsaa anvendes ved Mo-
tormodeller. Egnet er desuden Abachi,
Gran, Lind og Poppel. Udseg pant
knastirit og harpiksfrit Tra.

Hvis vi ikke har kebt et saakaldt
skontursavels Byggesat, er vor Ifsrste
Opgave at skmre Delene raat ud. Paa
en Klods af passende Maal kalkeres

forst Kroppens Sideprojektion, Med Sav

~ ved de blodeste Trasorter en skarp
Kniv udskeres Sideprojektionen, En
Rasp er et godt Hjmlpemiddel, Pas paa

at fan skaaret absolut winkelret paa
Udgangsfladen, Efter at Sideprojektio-
nen er pudset nojagtigt af, tegnes Krop-
pens Omrids set fra oven ligeledes over
paa den bearbejdede Klods og udsk=res
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Tegning af Skalamodel (Hawker Tempest).

paa samme Maade, De paa Tegningen loner (:Maller<) formes Kroppen nu
angivine Snit overferes paa Karton og omhyggeligt og afpudses med stadigt fi-
ndskseres, og ved Hjmlp af disse Skabe- nere Sandpapir.

Planet tegnes nu paa et passende
Stykke Tra og Omridset udskmres. Hvis
det er i V-Form, serg da for at give
Planet lige meget i begge Sider. Nu
profileres efter Tegningen (NB. Skabe-
loner). Planet limes senere til Kroppen.
— Eventuelt udskzres Planerne hver
for sig og smites fast paa Kroppen ved
Hjzlp af nogle smaa Pinde, der halvt
rager ind i Kroppen, halvt i Planet.
Her maa man i s=rlig Grad passe paa,
at eventuel V-Form og iser Indstillings-
vinkel bliver ens for de to Planer.

Haleplan og Hejderor samt Finne og
Sideror udfores som Planet. Paa Mas-
sivinodeller bygger man kun i meget
sjzldne Tilfzlde bevmegelige Ror,

Til Slut udieres de mange Detaljer
saasom Understel, Propel med Nav,
Keler, Antennemast ete. Har Flyet op-
trekkeligt Understel, maa man huske
Hullerne herfor i Plan henholdsvis Mo-
Konturudskering af Skalamodelkrop. torgondoler. Skerme og Lemme laves
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all Karton. Imidlertid kan man komme.

lel henover Understellelt ved at bygge
Madellen med dette i optrukket Til-
stand. Modellen oph®nges saa »flyven-
det. 1 saa Tillmlde kan man erstatte
Prypellen med en Celluloidskive, der il-
luderer roterende Propel. Paa flermoto-
rede Fly udlores Motorgondolerne om-
hygpeligt — iser maa de passes godt
til paa Planet, Stromlinieovergange, I.
Eks! mellem Plan og Krop, udferes med
plastisk Tr=. Den afsluttende Overflade-
behandling er noget af det vigtigste for
Modellens Udseende. Nogle Modelbygge-
re foretrmkker at bevare Naturtraes-
overfladen. Det er det nemmeste og ab-
solut at anbefale fremfor daarlig udfert
Maling. Man pudser det hele meget om-
hyggeligt af med stedse [inere Sandpapir
og doper (Dope; se Side 114) eller la-
kerer med klar Lak. Ror, Klapper etc.
markeres, idet Omridsene tegnes med
en spids, haard Blyant.

Det fineste er naturligvis at male den
helt som Originalen, men det er ret
krevende, Det vil vere praktisk at ud-
fore en Del af Malingen allerede inden
Montagen af de enkelte Dele, Men saa
maa man naturligvis passe paa ikke at
tilsyine Malingen med Lim. Glasruder
males med graa eller sort Farve. Paa
Tegningen eller ved Hjzlp af Billeder
faar man Oplysning om Nationalitets-

Bygning af Svaevemodeller.

Vil man beskeftige sig med Flyve-
modeller, er en simpel Begyndermodel
det eneste rigtige at starte med. Bliv
ikke fristet af starre, raifinerede Model-
ler, men begynd fra neden af. Der lin-
des i Handelen talrige Tegninger. Sorg
for at faa en, hvor Delene vises i fuld
Sterrelse, Studér Tegning, Byggevejled-
ning og Stykliste meget grundigt gen-
tagne Gange, inden Bygningen begyn-
des. Det hetaler sig!

I det folgende heskrives Bygningen af
en simpel Fladkrops-Svevemodel (se
Tegningerne paa nmste Side).

Vi begynder med Kroppen, der be-
staar al en Krydsfinérplade (1) med en
Liste (4) paa hver Side samt nogle De-
taildele. Kropstykkets Form kalkeres
over fra Tegningen, eller man kan for
at skaane denne forst kopiere den over
paa et Stykke gennemsigtigt Papir og
kalkere fra dette over paa Krydsiineret.
Stykket udskieres med Levsav [orsynet
med Klinge til at skere i Metal — de
:;r lidt dyrere, men betaler sig i Leng-
C11.

Skalamodel monteret sflypendes.,

og andre Betlegnelser, Dekorationer osv.,
som bidrager til at gore Modellen natur-
tro.

Flyvende Skalamodeller, som wvi ikke
her skal komme nzrmere ind paa, byg-
ges som en Mellemting mellem massive
Skalamodeller og almindelige Flyvemo-
deller. Ogsaa her er de neje efterlig-
nede Detaljer af Betydning. Skalamodel-
ler er et meget [int Felt at arbejde paa,
ogsaa for den rutinerede Modelbygger,
der stadig kan finde nye og spandende
Opgaver. Man lerer de forskellige Fly-
Typer at kende meget naje, hvorfor
Skalamodeller ogsaa byggedes Verden
over under Krigen, hvor det gjaldt om at
kunne skelne Ven fra Fjende i Luften.

Paa samme Maade udskzres de to
Frontklodser (2), som derpaa limes fast
paa Kropstykket og lukker dettes Ud-
skaering fortil, saa der fremkommer et
Hulrum, Blykammeret, der tjener til
Afbalancering, Limningen udferes let-
test med Celluloselim, men Kasein-
Koldlim kan ogsaa bruges (folg Brugs-
anvisningen noje. Fladerne gores lidt
ru fer Limninge 1ed groft Sandpapir.
Limningerne udferes under Pres. Hertil
kan [. E Strygejern og Tejklemmer
anvendes. Samtidig med Frontklodserne
fastlimes de to Lister (4), der forinden
efter Tegningen spidses lidt til bagude.
Mens Limen terrer, hvilket ved Cellu-
loselim varer et Par Timer, ved Kasein-
lim et Dogn, arbejder vi paa andre
Dele.

Efter Torringen pudses det hele godt
al med Fil og Sandpapir. Et uvurder-
ligt Stykke Vearktej wved Bygning af
Flyvemodeller er ievrigt Sandpapir, der
er fastgjort til en aflang Trzklods. —
Nu udskseres Hak til de to Holdpinde
(5), der fastlimes. Ovenpaa disse og
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. = = T S | Kroppen limes en Holdeplade (3) af de, Her trykkes det fast med noget
B}".]!](‘Plan til Fla(lkrops-b\ sevemodel. [ spmme Omrids som den, der sidder paa  tungt. Randbuerne (14) udskweres og li- .

[ L Planet (20). Efter Terringen pudses at- mes ind, naar Haleplanet er tert. Til

= o @ | ter — husk at afrunde de yderste Dele  Slut k_on}mer den smdvanlige, men me-

EggSaZs e d= al Holdepindene. Til Slut laves en Prop get vigtige Afpudsning. Er der nogle

S EERIN Ea B andE (6) til Blykamret, ligesom de to Piano- Steder, hvor Limningerne ikke har va-

e = g7 traads-Hojstartkroge stikkes i og bukkes ret helt gode, smores ekstra Lim paa.

& ﬁ,:ﬂ)fl = i Form, Om Behandling af Pianotraad Nu limes Haleplanet fast paa Kroppen

= SRS se  Side 120. som vist paa Tegningen og sikres ved

o o w 0 Halefinnens Ramme (8) saves ud. Over- et Par Sneringer, der ogsaa oversmeres:

o = = alt| ved Krydsfinerdele maa man naeje med Lim.

5 EAR 5 give Agt paa Aareretningen i de yderste

oM | . Lag, paa Tegningen som Regel angivet Planet er den vigtigste Del af Model-
2 T & " bt ved Dobbeltpile. Dette gelder i s®rlig len. Ribber (18, 190 og Randbuer (24)
ES&E daag F=hre Grad de tynde hr,\'ldbimerdelc som f. udskeres som ved Haleplanet, Holde-
TR T R S Eks. Ribberne (9). Ribberne pudses naje  siykket (20) ligeledes. Hovedbjelken (15)
=ERA B oagib BE ) al med Sandpapir, og Hakket fortil ud-

-ﬁ:m‘é{ & & M skeeres. Pas paa, at de tynde Flige ikke
p-1.2 Ehas o i T bliver beskadigede. Inden Ribberne li-

e T e Gl mes fast i Rammen, afrundes Forkanten
paa denne, medens Bagkanten gores
spids bagud, saa de danner en naturlig

@ il P Fortszttelse af Profilformen. Hakkene 1

= oo o 4 Bagkanten udskeres med Levsav eller

2 nEas = & bedre med en Nedstrygerklinge af pas-

; ESEE, .29 3. ‘ sende Tykkelse, saa at Ribberne nemt

522 e8acai” "3 kan skubbes ind i Hakkene, uden at de

BAERERuNSESE =% dog sidder for lost. Derpaa limes de

E,’EEQEE:S: ;‘5 fast, Efter Terringen pudses godt af Liste bajes
il A ST med Fil og Sandpapir. Derpaa limes  gper Damp. '
R e EE RS RRRERA { Finnen fast mellem de to Kroplister,

der holdes sammenpresset med Taj- opmerkes efter Tegning og saves om-
klemmer, til det hele er tert. hyggeligt skraat igennem de to viste

= S —— Haleplanets Ribber (13) laves paa Steder, hvorpaa de yderste Stykker ven-

82 ESS gHEsEDEE samme Maade som Finnens, Naar man  des en halv Omgang, saa de peger opad.

- E}-—;X HEEXXX laver mange ens Ribber, kalkerer man De limes nu paa i den rigtige Vinkel

Ba @2 joato®m imidlertid ikke hver enkelt over, men (lige stor i begge Sider) og Limningen

a 525 HXX ! udskzrer forst en meget nojagtig Ribbe, mrsta:rkes i begge Sider med Laskerne

= ! TR som efter endt Afpudsning og Kontrol 25), der presses godt, mens Limen tor-

e med Tegningen bruges som Skabelon, rer, For- og Bagkantliste (16, 17) bejes
- idet man tegner langs dens Rand med nu i samme Vinkel opad som Hoved-

5 ol en spids Blyant. Idet man skiftevis ven- bjmlken. Dette foregaar ved, at man |
(R0 o b der Ribberne den ene og den anden holder det paagmldende Sted af Listen
B 2 &3 .. Vej, seger man at udnytte Materialet i en Dampstraale (Flajtekedel), indtil
E=8 B EESE mest muligt. man maerker, at den bliver bledere, |
HEXaceo S¥ug hvorpaa man forsigligt bejer. Listen i
ﬁz = =) - skal holdes i den bejede Form, indtil Il
B B OEMER | den atter er fuldstendig ter, da den
T i e S ellers retler sig ud igen.

= 3 ¥ ’ Efter al Ribbernes Plads er mmerket |

= op paa alle Bjelkerne og Hakkene i den |

s = ! tilspidsede Bagkantliste er udskaaret ]

R =& i paa den ovenlor omtalte Maade, sam-

TLlg oMo 8 Udnypttelse af Materialet. les Planet. De to Ribber ved Laskerne |

Ei?;;?ﬁ; o B=z - skal have bredere Hak end de evrige.

grmmRs  Es, SRS Listerne skares til, Bagkanten tilspid- For at faa et godt og nejagtigt Resul- [

= gé T o T S8 aT 2B ses, og efter Tegningen afmeerkes Li- tat, har man Brug for en Bedding, der |

L8828 E8eS i sterne dels paa Midten, dels paa de  laves af et solidt, plant Breet, paa hyil-

g;:.;é;; éé Eoca | Punkter, hvor Ribberne skal sidde. Bag- ket man fastgor nogle Klodser, der stat- I;
TR Sy kantlisten faar de nedvendige Snit til ter Planet i dets Form, saaledcs at man |
R S T S = T Ribberne, hvorpaa man samler Hale- kan presse Planet paa dette Underlag.
planet og legger det paa en plan Fla- Se Tegningen paa nmeste Side.
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Naar Planet er terl, limes Randbuer
og Midterparti paa. Serg for gode, so-
lide Limninger af Klodserne mellem
Holdepladen og Bjxzlkerne. Det er nem-
lig disse Punkter, der faar den storste
Paavirkning under Flyvningen. Efter

Afpudsningen er Modellen klar til Be-

klzdningen.

Bedding til Plan.

Til Bekl®dningen af Modellen bruges
Japanpapir eller Erstatninger herfor.
Kvalitet: Mellemtykt (dvs., Vmgt 20—30
g pr, m?).

Haleplanets Underside beklmdes forst,
idet man udskerer to Stykker Papir,
der er ca. 1 em starre end Haleplanets
to Halvdele paa alle Leder. Inde ved
Eroppen bukkes det om og limes fast
paa Kroppen. Serg for en pzn Over-
gang mellem Haleplan og Krop. Der
smeres Lim paa baade For- og Bagkant-
liste samt paa alle Ribberne. Papiret
skal sidde jmwvnt glat. Det overfladige
Papir skazres bort med et Barberblad.
Oversiden beklxdes i eet Stykke, Fin-
nen i fire Stykker. Gode Overgange er
vigtige, Ved Overgange Finne—Halepla-
nets Overside kan man ikke nejes med
at bukke Papiret rundt, men maa ske-
re en Rwkke smaa IHak i Papiret, saa
at man kan beje om langs den buede
Haleplansoverside.

Planets Bekliedning vil maaske wvolde
en Begynder Vanskeligheder. Det maa
geres med overordentlig Omhu. Mislyk-
kes Beklmdningen, wil Modellen flyve
meget daarligt; i saa Fald maa man
hellere tage Beklmdningen af, rense Pla-
net med Sandpapir og forsege paany.

Undersiden bekledes forst — i to
Stykker. Papiret klippes til og limes
forst fast inde ved Holdepladen, hvor
det bukkes langs Siden af denne. Naar
dette er tort, smerer man hurtigt Lim
paa alle Ribber og Lister og legger Be-
klzdningen paa, saa den sidder stramt,
iser i Relning paa langs af Planet.
Hvis man ‘slrammer meget i Ribbernes
Retning, vil Beklmdningen falde ind
mellem Ribberne, hvorved Planet faar
forkert Profil. IHvis Limen er meget
hurtigterrende, maa man tage mindre
Stykker ad Gangen uden derfor at skm-
Te¢ Papiret | Stykker,
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Oversiden bekledes i tre Stykken
Midten og de to Yderdele, da man ikke
kan beje Papiret op i Vinkel her uden
at faa Rynker, Husk: man beklwder et
Plan, man pakker det ikke indl Dgt
overskydende Papir skal derfor ikke
foldes rundt til modsat Side, men skege-
res af paa selve Listén.

Impreegnering. For at faa Beklmdnin-
gen luftteet, stram, og modstandsdygtig
overfor Fugt, imprmgneres den med
Dope, en Vmdske. der kan kebes for-
dig, eller som man selv kan fremstille
ved at oplese findelt Celluloid i Acetone
(Forhold ca. 1:10). Begge Dele er me-
get brandfarlige!

Inden Beklzdningen dopes, sprajter
vi (Fixersprejte) eller smorer vi (Pen-
sel, Vat) et fint Lag Vand ud over den.
Naar dette Vand er torret bort, sidder
Papiret allerede betydeligt mere stramt.
Under Terringen ber Plan og Haleplan
holdes i Sp=nd i en Bedding. Naar man
har dopet Delene (med en bled Pensel,
der ikke taber Haarenell), maa man at-
ter — naar Dopen er saa ter, at man
ikke shmznger i« — spende Delene fast
i nogle Timer, Derpaa dopes anden
Gang, og hvor fristende det end kan
vere at gaa ud og preve den, holdes
Modellen i Bedding et Degn.

Opklipring
i Bekimdningen
fra Halefinnen

Bellwdning af Haleparti.

Klargering. DPlanet smttes nu godt
fast paa Kroppen ved Hjzlp af Gummi-
baand. der gaar fra Holdepind til Hol-
depind ind over Holdepladen, Man bin-
der ikke Planet fast, for i Tillelde af
en haard Landing skal Gummibaandene
give efter eller sprenges, saa at Planet
]spr[uger af i Stedet for at gaa i Styk-
KET .

Man lefter nu Modellen op og under-
stotter den med to Fingre, en paa hver
Side af Kroppen, ca. midt imellem Ho-

Modelflyvning

vedliste og Bagkantliste. I denne Stil-
ling skal Modellen balancere, dvs. Krop-
oversiden skal vere vandret, H=znger
den med Halen, anbringes smaa Stykker
Bly i Blykammeret, indtil der er Ba-
lance,

Dernest tager vi i Modellens Nmse,
strekker Armen ud og kigger under-
sogende paa Modellen for at se, om den
er helt lige, Ikke alene skal Plan og
Haleplan wvsre parallelle, men ogsaa
Krop og Finne skal vare lige — og
frem for alt Planet. Begge Sider maa
have lige stor Indfaldsvinkel osv. Hvis
ikke alt er 100 % i Orden. maa man
absolut rette det! De fleste Modeller vil
efterhaanden under Indflydelse af wvari-
erende Temperatur og Fugtighedsgrad

Skav og lige Model.

faa Skavheder, saa man kan lige saa
godt venne sig til at rette dem med
det samme. Beddinger er her en god
Hjelp. Mindre Skavheder kan eventuelt
rettes ved forsigtigt at bukke til modsat
Side. Sterre Skmvheder rettes over
Damp eller Varme. I sarligt slemme
Tilfzlde smerer man Acetone paa og
legger i Presse,

Yderligere Tips ved Bygning af Sveevemodeller.

Krop. De fleste storre Svievemodeller
har ikke en saa simpel Krop som den
beskrevne Begyndermodel, men en Krop
med et efter Konkurrenceregler fastlagt
mindste Tversnitsareal. De fleste Krop-
pe er spantebyggede, men enkelte ogsaa
pindebyggede som Motormodeller (se
disse). Spanterne er som Regel af 1 mm
Krydsfiner. De er 3-, 4-, 5- eller mange-
kantede alt efter Kroppens Form.
Kanterne er der Hak til Listerne, der
for det meste er af Fyr. Som Regel er
to af Listerne lige, saaledes at de kan
benyttes som Basis ved Bygningen. Hvis
der ikke er en helt flad Side (f. Eks.
Oversiden paa Kroppe med 3-kantet
Tveersnit), maa man bygge Kroppen paa
en Bedding, bestaaende af et plant Bret
med nogle ikke for svage Pinde, der er
saaledes sat fast. at de rager et Stykke
udenfor med en saadan Afstand, at de
understatter Kroplisterne mellem Span-
terne, Efter at have market Listerne
op, smtter man Spanterne paa disse,
derpaa de evrige Lister, der eventuelt
maa bejes i Facon ferst over Damp.

Alt maa forberedes saaledes, at der
ikke bliver Spend i Kroppen, da den
saa let bliver skav. En lille Smule kan
man dog spende Listerne ved at an-
bringe Gummibaand eller lignende om-
kring den, mens Limen terrer.

Haleplan og Plan hygges nmsten altid
principielt som tidligere omtalt. Rib-
berne kan dog laves paa flere Maader.
Man kan anvende Balsa (se under Mo-
tormodeller), eller man kan faa udfre-
set en Klods i Profilets Form og heraf
skre Ribberne som Skiver af et Brad.
Der kan vere flere Lister i Planet —
under alle Omstendigheder gelder det
om, at disse ikke rager udenfor Ribber-
nes Omrids — hellere maa de ligger en
halv eller hel Millimeter inde i Ribben.
Ved Kroppe er det lige omvendt, her
maa_ Spanterne ikke rage for langt ud,
da der saa dannes Kanter paa Beklad-
ningen paa tvers al Luftstremmen.

Bekledning., Storre Modeller bekleae-
des ofte med Stof, mest anvendt er in-
disk Moll eller Japansilke, men det er

Krop paa Bedding.
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Haandstart. 1) (Stall) og 3) forkert, 2) rigtig.

dyrere og vanskeligere at beklede med.
Husk altid at stramme paa langs. Paa
Kroppen bekledes som Regel hver Flade
for sig. Hvor Beklmdningen er delt, la-
der man den aldrig rage udenfor den
Liste eller Ribbe, den er limet fast paa,
men skzrer efter Terringen alf Limen
det overskydende vk med et Barber-
blad. — Til Fastgerelse al Bekledningen
kan tyk Dope ogsaa anvendes; men man
maa da arbejde hurtigt, da den er hur-
tigtterrende.

Impreegnering. Da Dope i sig selvy
ikke er altfor fugtbestandig (Beklmd-
ningen rynker i fugtigt Vejr), kan man

som sidste Led give et Lag klar Cellu-
loselak eller Zaponlak. Tejbekladning
skal som Regel have 3 Lag Dope (eller
to Lag plus Lak), Spinkle Dele saasom
Halefladerne etc. bor dog dopes med
Forsigtighed, da de ellers let trekkes
skeve.

Maling vejer, og Modelbyggeren en-
sker at undgaa unedig Vegt, hvorfor
han indskrsnker Malingen mest muligt.
Lidt sIndregistreringshogstavere eller
lignende liver dog altid op paa Model-
len, hvis de er pmnt udiert. De kan
ogsaa udskmres 1 Glanspapir og paa-
klistres,

Flyvning med Svaevemodeller.

Efter at Svaevemodellen er afbalance-
rel og gjort fuldstendig lige, ser den
kloge Modelflyver efter, hvordan Vejret
er. Hvis det ikke er helt eller nmsten
stille, bliver han hjemme, selv om Ly-
sten er aldrig saa stor! Er Vejret i Or-
tden, tager han ud paa en egnet Plads,
derimod flyver han ikke i Have, Gaard
eller paa Veje! En stor aaben Gras-
mark er bedst egnet.

Efter endnu engang at have kontrol-
leret, om Modellen er lige, tager man
den med hejre Haand, idet man holder
i Kroppen lige bag Planet. Dernmest gi-
ver man den el let Skub fremad nedad
mad Vinden og slipper, naar Armen er
helt wdstrakt, Modellen skal da glide i
en jevn Bane ligeud og lande 20—30 m
fremme (i stille Luft). Skubber man for
svagt eller for meget nedad, gaar den
i Jorden for. Skubber man for haardt
eller ikke nok nedad (man maa i hvert
Fald aldrig skubbe opadll), taber den
Flyvefarten og staller (udtales staarler),
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hvorpaa den dykker brat i Jorden (se
Side 116 everst).

Hvis Modellen trods et tilsyneladende
rigtigl Startskub alligevel enten staller
eller gaar meget brat i Jorden, er den
henholdsvis shaletunge eller »nmsetunge.
Tyngdepunktet maa saa flyttes, idet man
henholdsvis kommer mere eller mindre
Bly i Blykammeret., Man bliver wved
med denne sFintrimninge, indtil man
har opnaaet den finest mulige Glidning
(det kontrolleres, idet man teller
Skridtene hver Gang {rem fra Start- til
Landingsstedet).

I det foregaaende er det forudsat, at
Modellen flyver ligeud. Hvis den ved-
varende flyver til en af Siderne, er den
trods alt skeev. Er Skwevheden lille, kan
den rettes paa Stedet, idet man forsig-
tigt vrider den skmve Del til modsat
Side og holder den der et @jeblik.
Drejer Modellen til venstre, kan det
skyldes Skmvheder i 1) Kroppen, 2) Fin-
nen eller 3) Haleplanet, eller at 4) ven-
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stre Planhalvdel har for lille Indstil-
lingsvinkel, eller 5) hejre Planhalvdel
har for stor Indstillingsvinkel. Eller det
kan vere Kombinationer af disse Skeaev-
heder. De fleste Modeller er i Bagkan-
ten af Finnen forsynet med en lille
Klap (Trimklap), hvormed man kan
korrigere smaa Skmevheder, der opstaar
i Dagens Leb.

Hojstarf., Ved- Haandstart paa flad
Mark kan man ikke opnaa lengere Flyv-
ninger. Har man jkke Adgang til eg-

Halefinne
med Trimklap.

Trimklap

Halefinne
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Haojstart.

nede Bakker (se Skrantflyvning), er
Hojstarten den eneste Mulighed for at
faa virkelige Resultater. Hojstarten fore-
gaar paa samme Maade som Starten af
en Drage, men naar Modellen har naaet
Tophajden, kobles den ud og flyver frit.
Denne Udkobling foregaar ved, at en
Ring, der er fastgjort til Enden af Haj-
startssnoren, glider af den bagud aabne
Hajstartskrog.

Selve Hpjstarten foregaar saaledes
(se Tegn.): Snoren (til smaa Modeller
Bjernetraad, til sterre Fiskesnore) rul-
les ud. Ved Konkurrencer ete. er den
storst tilladte Langde 100 m — til Be-
gyvnderstarter anvendes I. Eks, 30—40 m,
] der holder Modellen, smiler
ing paa Krogen. Laberen (Mo-
1) strammer ud i Snoren, saa
henger fast i Grene o. 1. Den
henger ned i en svag Bue. Hvis denne
Bue ikke hmnger lige nedad (set fra
Enden), men ul Siderne, er man ikke
i Vindretningen og maa forst rette ind.

Loberen tlilkendegiver nu ved aftalt
Signal, at Starten skal begynde. Begge
lober fremad. Saasnart Starteren mear-
ker, at Modellen sbmrer: sig selw, giver
han Slip paa den (men maa under in-
gen Omstendigheder kaste eller skubbe
den). Leberen merker, idet Modellen
skyder slejlt opad, et kraftigt Trzk i
Snoren og sagtner derfor Farten, til
Modellen er kommet- et lille Stykke
opad, og Tr=kket aftager. Saa laber
han atter hurtigt, indtil Modellen ikke
stiger mere. Ilan sagtner Farten. mens
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