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Innan bygget borjar . . .

Tédnker Du anvinda glodstiftsmotor, i s fall maste
Du vilja lim och dope som tdl glodstiftsbranslet.

Motorns vikt , . .

Viktskillnaden pd motorer kan variera mellan c:a
30 - 90 gram.

Detta for med sig avviagningsproblem.

Véljer Du en ldtt motor bor Du stridva efter att gora
bakkropp och stjartparti s 14tt som maojligt.

Verktygsutrustning . . .

For att klara bygget av Tempo behover Du foljande
verktyg:

Hobbykniv eller rakblad i hallare.

Sandpapper nr 0 och 2 samt en plan klots for dessa.

Drillborrskaft och 2,5 mm spiralborr.

Skruvmejsel.

Tang.

Knappnélar.

Pensel.

Alla modellens delar kan byggas direkt p4 ritningen,
men Du behdver ett plant underlag en s.k, byggbrida.

S4 borjar vi bygget . , . .

Stabilisatorn. Fast ritningen pd byggbradan och
lagg ett vaxat papper over, dven smorpapper duger, detta
forhindrar de byggda delarna att fastna pa ritningen.



N4la fast bakkanten 5 x 35 mm, se fig. 1. " Spryg-
larna” 5 x 15 x 60 mm medfoljer fardigkapade i byggsatsen
och vi har bara att limma dem till bakkanten.

Stryk lim pa spryglarnas andra dnde och sitt fram-
kanten 5 x 15 mm pa plats.

Torktid 10 timmar,

fig. 1

Tag bort ndlarna och lossa skyddspapperet forsiktigt.

Forma spetsarna till den form ritningen visar, med
hjdlp av kniv och det grova sandpapperet.

Framkantens och ytterspryglarnas profil framgér av
"snitt" p4 ritningen och den putsar Du ldtt fram med det
grova sandpapperet fastsatt pd en plan klots, se fig. 2.

Byt sedan till det fina sandpapperet och putsa samt-
liga ytor.

Klddsel av stabilisatorn later vi ansta tills &ven mo-
dellens &vriga delar dro firdiga.

Vingen. Denna bygges i tvd halvor.

Hoger vinghalva dr pd ritningen heldragen, medan
den vianstra ar streckad.

Innan sammansittningen av vinghalvan pdborjas
skall bakkanten "kniackas" vid vingspetsen. Nala fast bak-
kanten och mirk med blyerts knackens ldge, sdga eller skir
ut en trekant som dr 7 mm bred och 20 mm djup, se fig. 3.
Boj darefter forsiktigt, bakkanten skall nu kndckas mitt for
hacket utan att gé av.

Skulle bakkanten vara mycket styv och visa tendens
att spricka sdgar Du annu lite djupare.




Liagg nu skyddspapper pd ritningen och ndla fast
bakkant och mittbalk 3 x 8 mm pd sina platser.

Den 20 mm tjocka sprygeln har en sned sida som
vid hopfogningen av vinghalvorna skall ge vingen dess V-
form.

Tag ritt sprygel s4 att Du fdr den snedsdgade sidan
mot vingmitten, se fig 4, Sedan Du limmat denna sprygel
fortsédtter Du med de &vriga ut mot vingspetsen,

De bada yttersta spryglarna skall vara kortare 4n de
dvriga. Fidst dem pa mittbalken och kapa lingden efter bak-
kanten,

Den firdigprofilerade framkanten limmas sedan till

samtliga spryglar.
Limma rikligt i "kndcken" pd bakkanten.

Torktid 10 timmar.

fig. 4

Lossa vinghalvan forsiktigt, forma med sandpapperet
de bdda ytterspryglarna sd att de ansluter till bakkantens
form, se fig. 5.

fig. 5

Klotsen som skall bli vingspets limmas till ytter-
sprygeln. Efter val tilltagen torktid ger Du den med hjilp
av kniv eller 16vsdg den form som framgdr av ritningen
(ovanprojektion),

Dérefter ger Du den med hjdlp av kniv och sand-
papper yttersprygelns profil och slutligen avrundas den ut
mot spetsen. Se snittyta pd ritningen och fig. 6.

De trekantiga balsaforstdarkningarna vid mittsprygeln
tages loss frin det stansade flaket och limmas pi plats.

fig. 6 S LT

Bygg pd samma sitt vinster vinghalva, denna ar
streckad pé ritningen.

Sammanfogningen av vinghalvorna tillgar s4 att Du
fOrst putsar dndarna pd fram och bakkant till samma vinkel
som mittsprygelns, se fig. 4.

Kontrollera att ytorna ar plana,



Stryk pa rikligt med lim och pressa samman ving-
halvorna med knappndlar frin bdde over och undersida, se
fig. 7.

Plywoodforstarkningen limmas slutligen pa plats i
de bada breda spryglarna,

Torktid 10 timmar,

Innan vingen ar klar att klddas skall samtliga ytor
putsas med fint sandpapper.

fig. 7 %ﬂ

Flygkroppen. Studera spriangskissen fig. 8.

Passa till motorn i motorbocken, denna har forlangts
nédgot i byggsatsutforandet for att underlitta avvigningen av
modellen nidr en mycket ldtt motor anvindes, denna place-
ras dd sd langt fram som mdojligt. Vid tung motor kapas
motorbocken enligt ritningen (behovs ej om Du anvinder
Super Merlin).

Mirk av hdlen och borra dessa.

Limma sedan motorbocken till plywoodspantet nr 2,
Se fig. 9,

fig. 9



Mirk med blyerts spantens ldge pd kroppsundersidan
och ndla sedan fast denna p4 ritningen.

Spant nr 2 med motorbocken limmas till kropps -un-
dersidan, kontrollera med vinkel som i fig. 10,

fig. 10

Spanten av 3 mm balsa &ro utstansade men ej num-
rerade, detta gor Du sjdlv innan spanten skiljas 4t,

10

Vinkla och limma samtliga spant, se fig. 12, lingst
bak limmar Du i kroppens lingdriktning en bit balsa 8 x 17
mm, utstansad i byggsatsen,

Fortsétt med kroppsoversidan frdn spant 7 och bakit,
"Cabintaket" nr 12 fir Du sjilv kapa i langd, overskjutande
material anvindes till extraspant for tankmontering, se rit-
ning.

P4 spant nr 1 och 12 skall limytorna putsas till ratt
vinkel fore limningen.

fig, 12

Missingsroret under spant 12, se ritningen, limmas
liksom pianotrdden, denna skall pressas ned i taket nr 11
sd att den ligger plant med dettas ovansida, se fig. 13, lim-
ma rikligt.

Torktid 10 timmar.

' fig. 13
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Lossa kroppen frin ritningen, putsa sidorna si att
eventuellt utskjutande spant jamnas med Over- och under-
sida, Anpassa kroppsidorna efter motorbockens ldngd,
samt gor hal for midssingsroret fore limningen. Tag en sida
i sénder, sdtt lim pd alla ytor frdn spant 7 och framét, ha
rikligt med ndlar till hands,Fortsidtt sedan med bakkroppen.
Nar bdda kroppssidorna torkat putsas '"taket' plant si att
vingbryggan av tvd trekantslister kan limmas pd plats. Se
fig. 14. Dessa har samma vinkel som vingens V-form och
sedan dven de torkat putsas de i dndarna till samma vinkel
som spant nr 1 och 12

Saknar Din motor inbyggd tank, bygger Du in ett
extra spant for fiste av separat tank, se skiss pa ritningen
och fig. 15.

fig. 15

Putsa nu kroppen noga, kanterna rundas litt, dock
ej langst bak pd ovansidan ddr stabilisatorn skall vila.

Du forbéttrar flygsdkerheten avsevart om Du limmar
2 st. stodplattor for stabilisatorn, se fig. 16. Du kan an-
vinda overskottsmaterialet fran vingforstiarkningen, 1,5 mm
plywood.

Underfenan 5 x 15 mm formas, profileras och lim-
mas, Se till att den kommer exakt i kroppens langdriktning.

Ge nu kroppen en strykning med dope, "motorrum-
met” gidma flera strykningar, varefter endast dterstir en
slutlig finputsning fore klddseln,

Fenan. Denna formas och profileras samt behand-
las pd samma sdtt som kroppen.

Klidsel. Tempo kldades med "tjockt modellspan”.
P4 vinge och stabilisator fistes klddseln med lim, péd
kroppen med dope med en liten tillsatts av lim.

Borja d&ven nu med stabilisatorn. Skar till ett papper
somracker till bdde over och undersida. Sdtt lim p4 stabili-
satorns fram och bakkant samt spetsarna och mittspry-
geln,liagg pd papperet och stryk ut det lidtt med handflatan
utan att spidnna det.

Renskir lings bakkanten och spetsarna med ett
skarpt rakblad.

Har Du nu lyckats undvika spanningar i papperet
kan Du vika det runt framkanten utan att det skrynklar pd
ovansidan. Skrynklar papperet renskir Du dven ldngs fram-
kanten och kldr ovansidan separat.

Nar Du renskédr ovansidan lamna en remsa att vika
runt kanterna sd att inte triet lyser igenom, for att hindra
veckbildning i hornen gor Du smé snitt med rakbladet.
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Vingen klides pd samma sétt, varje vinghalva for
sig med borjan pd undersidan. Klddseln av den buktiga
klotsen i vingspetsen fordrar flera snitt. Se fig. 17. Klddseln
limmas endast i fram och bakkant, mittsprygel och ving-
spets.

Sedan limmet torkat fuktas klddseln med fixerspruta
eller pensel och far torka varvid den krymper och blir spand.

Impregnera vinge och stabilisator en gdng med dope
och spann upp dempé ett plant underlag. Under vingspetsens
bakkant ldgger Du en 5 mm list som ger vingen skridnkning.
Se fig. 18.

Sedan dopen torkat kan Du dekorera med remsor ut-
skurna ur bekliadnadsmaterialet, se bild, dessa fastes med
dope och pensel.

Efter ytterligare 2 impregneringar med minst 10
timmars mellanrum &r vinge och stabilisator fardiga.

fig. 17

Klddsel av kroppen tillgar s&, klad och renskir sida
efter sida, anvdnd dope tillsatt med litet lim. Var noga med
renskdrningen, trasiga kanter kan forddrva helhetsintrycket
av en eljest vidlbyggd modell.

Dekorera som pd bilden eller efter egen smak, och
impregnera kroppen 3 génger,

Fenan klddes pd samma sitt som kroppen och lim-
mas till stabilisatorn..

Den medf6ljande "vindrutan" ar en s.k. dekal. Den
laggs i vatten och fir lossna varefter den tverfors till sin
plats pa cabinen samtidigt som den avlidgsnas frdn papperet.
Stryk Over dekalen med ett liskpapper. Tempodekalerna
placeras enligt ritningen.

Montering av motorn, Skall Du ha separat
tank monteras denna forst. Fist motorn med 2 mm skruvar,
se till att den blir riktad en aning 4t hoger, c:a B,

15



16

Landningsstdllet. Med en tdng eller dnnu
bdttre med hjdlp av ett skruvstycke bdjer Du landnings-
stdllet till den form ritningen visar.

Skjut in 2 mm skruvarna som skall fungera som
hjulaxlar i sina hdl i landningsstéllet och spinn fast dem
med muttrar, Trdd pd hjulen. Skruva pd de andra muttrarna
och kapa skruvarna med en avbitare. Skruva nu tillbaka
muttrarna sd att de fastnar dir avbitaren deformerat gédngorna.

Avvigning av modellen. Montera vinge och
stabilisator med hjilp av gummisnoddar, fist landnings-
stillet provisoriskt med gummisnoddar runt kroppen. Se
fig. 19.
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LAt nu modellen vidga pd pekfingrarna vid vingens
mittbalk. Pekar nosen uppdt flyttar Du landningsstillet
framdt och tvdrtom nir nosen pekar nerit, tills modellen
viger jamnt d.v.s, kroppsundersidan hianger vigritt.

Eftersom landningsstéllet inte kan flyttas hur langt
som helst mdste man med en mycket tung respektive Litt
motor avvidga modellen med blytyngder som limmas fast i
motorrummet eller bakkroppen.

Mirk med blyerts landningsstillets ldge och de-
montera modellen.

Hélen for traskruvarna skall nu borras med 2,5 mm
borr lika djupt som skruven &r lang. Fyll hdlen med lim
och drag i skruvarna s lingt att det blir c:a 1 mm avstdnd
mellan kroppssida och skruvskalle.

Nu forst fir motorn provkoras i modellen, som &r
fardig for luftdopet.

Trimning. Vid trimning av motordrivna modeller
mdéste manskiljapd motorflykt somendastkan trimmas
genom att dndra motorns riktning (fSrutsidtter att motorn &r
utrustad med lamplig propeller) och glidflykten som
trimmas genom att foridndra vinkeln mellan vinge och sta-
bilisator (forutsitter att tyngdpunktens lage &r ratt).

Innan Du beger Dej ut pd de forsta flygforsdken
kontrollera att inga skevheter uppstatt.

Flygning. Borja med glidforsck.

Fatta modellen om kroppen strax bakom tyngd-
punkten med ett litt grepp och ror Dej mot vinden, Oka
farten tills Du kidnner att modellen vill "flyta".

Slapp modellen.

Att glida med en modell fordrar god kinsel, drag
dédrfor inte for stora slutsatser av de forsta glidforscken.

Stiger modellen for att direfter sjunka igenom,
behover detta inte bero pé attvinkelskillnaden mellan vinge
och stabilisator &r for stor, utan kan orsaken vara att Du
gett modellen for hog hastighet i utkastet.
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Skulle den emellertid fortsitta att bete sigpd nimnt
sdtt, minskar Du vinkelskillnaden genom att ligga en bit

pallning (0,5 mm kartong) under stabilisatorns framkant, se

fig. 20.

Skulle modellen "trycka"” mot marken kan detta bero

pd for dalig utgdngsfart eller for liten vinkelskillnad, denna

senare kan Du Oka genom att lidgga pallning under stabili-
satorns bakkant,

Den inte minst viktiga trimningen vid glidférsoken
dr kurstrimningen.

Du skall alltsd strava efter att {4 modellen att flyga
i en rak kurs mot vinden, detta trimmar Du med fenan.

Nér Du hittat rdtt lige mirker Du ut detta med
blyerte pa kroppen.

Du kan dven limma tvd balsabitar pa kroppen en pd
vardera sidan om den del av fenan som skjuter framfor sta-
bilisatorn.

Kontrollera sedan denna instédllning
fore varje start.

Nu startar Du motorn, €j fullvarv, hdll modellen
vagrat och 14t den sjilv draga sig ur handen nar Du har
brdnsle kvar for 5 — 10 sekunderns motortid.

Modellen skall nu normalt flyga rakt fram med matt-
lig hgjdvinst i motorflykten.

Overgdngen fran motor- till glidflykt skall vara jamn,
annars kan man inte beddma glidflykten och det dr denna
som forst skall trimmas,

Glider modellen for brant till marken skall Du Gka
vinkelskillnaden genom att l4gga pallning under stabilisa-
torns bakkant, anvdnd kartong av hogst 0,5 mm tjocklek
som pallning,

Overstegrar modellen sig ddremot dr vinkelskill-
naden for stor och pallningen ligges under stabilisatorns
framkant.

Nir Du pd detta sidtt genom upprepade forsok fatt
modellen att glida sad flackt som mdjligt utan att dverstegra
sig, har Du glidflykten fiardigtrimmad och pallningen kan
limmas.

Av fig. 20 framgéar vad som menas med overstegrad
och normal flygning samt hur modellen beter sig niar den
trycker.

Motorflykten trimmas uteslutande genom att "rikta"
motorn,

Vill modellen hidnga i propellern, riktas motorn
neddt. Lossa motorn och lagg ettpar 0,5 mm brickor mellan
motor och motorbock vid de bakre skruvarna.

"Trycker" modellen, riktas motorn uppdt genom att
lagga brickorna vid framre skruvarna.

Vid trimningen bor Du strava efter att fA modellen
att flyga s likt ett riktigt flygplan som méjligt,d.v.s. und-
vika alltfor kraftigt stig i motorflykten.

Forsok att f& modellen att gora stora hogersvingar
sdvidl i motor- som glidflykt,

Lir Dej beddma brdnslemidngden s4 att Du fir en
total flygtid pd 60 sekunder.

Tempo &dr avsedd for s k. precisionsflygning, populirt
kallat ""P-flyg", denna tavlingsform gir ut pi att man skall
forsoka flyg precis 1 minut (60 sekunder) vilket ger 100
poéang.
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Varje sekund &ver eller under minuten ger minus 5
podang.

Hogsta podngsumman av tre flygningar ar utslags-
givande.

Har man tillgdng till startbana startas modellerna
frdn marken. Utford markstart ger 25 poéng.

Pricklandningen &r ett annat moment. Pd ett i for-
hdllande till vindstyrkan lampligt avstdnd uppstilles
"mairket"”.

Landningscirkeln har 50 meters radie och landning
inom cirkeln ger 10 poéng.

Skall Du anvidnda modellen till mirkestagning, av-
vager Du brdnslet sd att motortiden inte Gverstiger 15
sekunder.

Tempo ar ej avsedd for tidvling vad géller tidsflyg-
ning, men sedan Du skaffat Dej trimningserfarenheter med
Tempo, 4r Du mogen att fortsédtta med enfor denna tidvlings-
form mera lampad modell, eller varfor inte en friflygande
skalamodell.

Terje Larsson.




